781

11 CONGRESSO INTERNACIONAL
- \\ E EDUCACRO DO SUDOESTI
'> 1 )P .‘A:'N-y'_‘\’..“.
Ly \ AN

Jjw WIBEEED

FACULDADE DE AMPERE

TODA REVOLUCAO COMECA COM UMA FAISCA:
UMA OBRA DE ARTE CRITICA INSPIRADA EM “JOGOS VORAZES”

ANTONELLI, Carolini Maria!
DAL MOLIN, Débora®

RESUMO

Esse artigo visa relatar de forma critica o processo e resultados de uma oficina de Pratica
Pedagdgica em Arte, aliada ao Projeto Integrado “A Arte esculpindo a Liberdade”, desenvolvido no
Curso de Licenciatura em Artes da Faculdade de Ampére - FAMPER. O projeto “Arte como
instrumento de revolucdo: a expressdo critica consequente do processo de criacdo de uma escultura”
foi desenvolvido ainda em paralelo a disciplina Atelier IV - Midias em 2017. A oficina, realizada
com estudantes do Ensino Médio, foi idealizada visando promover o aprendizado artistico
relacionado a Escultura e Arte Digital, através da criacdo de uma obra intertextual relacionando
uma escultura de origami e um video com tematica do filme “Jogos Vorazes”. Nesse processo,
procurou-se enfrentar a caréncia de estudo e producdo de obras tridimensionais e audiovisuais e
trabalhar o caréater critico da Arte além de sua indole estética. A metodologia para apreensao dos
conteudos se deu a partir da Abordagem Triangular de Ensino de Arte, proposta por Ana Mae
Barbosa, que envolve ler, contextualizar e fazer arte, em conjunto a uma discussdo filoséfica sobre
o filme em um comparativo com a situacdo politica, econdmica, cultural e social contemporanea no
Brasil, convergindo para uma didatica problematizadora que abre espaco para questionar e buscar
transformar aspectos negativos da sociedade atual, através da Arte.
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INTRODUCAO

A Arte estd diretamente conectada ao intelecto humano, contribuindo para o
desenvolvimento deste através do pensamento visual, auditivo e corporal caracteristicos das
linguagens de Artes Visuais, Artes Cénicas, Danca e Musica. Barbosa (2007, p. 5) reforca esse
pensamento de que a pratica artistica fortalece a racionalidade, dizendo que “ndo ¢é possivel uma
educacao intelectual sem arte, porque é impossivel o desenvolvimento integral da inteligéncia sem o
desenvolvimento do pensamento visual e divergente que caracteriza a arte”. Tendo iSso em mente,
optou-se por utilizar a abordagem Triangular de Ensino de Arte proposta por Barbosa e envolver
leitura, contextualizacdo e producédo artistica para melhor apreensdo dos contetdos, contribuindo
para o desenvolvimento artistico e intelectual.

A historia também demonstra que sempre houve uma interacdo entre Arte e 0 universo que a
cerca, refletindo a cultura, significados e ideais dos individuos no tempo, como Dieleman (2006)
explica, “as artes estdo muito bem equipadas para tocar os sentimentos e as emogdes, podendo
influenciar o comportamento humano, suas visdes de mundo”. Em outras palavras, o contato com as
linguagens artisticas, seja apenas apreciativo e/ou criativo, além de colaborar para a inteligéncia,
auxilia no desenvolvimento pessoal subjetivo, mais precisamente nos aspectos emocionais e
culturais.

Dessa forma, tanto artistas como arte-educadores podem trazer contribuicfes reais no
trabalho com questdes sociais, pois tém a capacidade de transformacgéo, de romper fronteiras, sair
dos quadros institucionais e pensar lateralmente, representando problemas da contemporaneidade
mais criticamente através da Arte. A partir desse contexto foi utilizada a obra “Jogos Vorazes”,
filme baseado no livro homénimo da autora Suzanne Collins, que apresenta uma nacgdo totalitaria
com divisdo extrema de classes sociais, mantida pelo uso dos meios de comunicagao como forma de
doutrinacdo. Essa construgdo ficticia espelha o cenério politico, socioecondmico e cultural
contemporaneo a nivel nacional. Através dessa comparacédo, surgem discussdes sobre a autoridade,
poder e controle, a opressdo do governo sobre a populacgdo, assim como a violéncia presente em
ambas as esferas.

Sob este prisma fundamenta-se o0 projeto cujo processo e resultados serdo relatados de forma
critica nesse artigo: parte do Projeto Integrado “A Arte esculpindo a Liberdade”, a pratica
pedagogica “Arte como instrumento de revolucdo: a expressao critica consequente do processo de

criacdo de uma escultura” foi idealizada considerando dois aspectos evidentes na Arte-educacao
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atualmente: a caréncia obras tridimensionais (uma vez que as producdes de estudantes comumente
compreendem majoritariamente pinturas e desenhos) e a possibilidade da leitura de obras
cinematogréaficas da cultura pop como questionamento social, valorizando o aprendizado artistico
além de seu carater estético.

Dessa maneira, utilizando a Abordagem Triangular de Ana Mae Barbosa em conjunto a uma
reflexdo critica sobre o filme “Jogos Vorazes”, se buscou promover o aprendizado artistico
relacionado a Escultura e Arte Digital como processo criativo e forma de expressdo, e também
inspirar a discussao reflexiva a respeito de questdes sociais comparando aspectos do filme com a
realidade do Brasil. Tudo isso através da construcdo de uma obra artistica em formato de instalacéo
tridimensional e audiovisual que expresse 0s conhecimentos apreendidos e represente uma critica
social.

O resultado é uma instalacdo de origamis em formato de passaro com um video que intercala
cenas de protestos reais e trechos do filme. A intencdo final da obra, além do aprendizado presente
durante seu desenvolvimento, é de representar o cunho artistico e revolucionario que caracteriza o
projeto como um todo, expressando uma critica a opressdo do sistema totalitario presente tanto na

esfera ficticia, como no mundo real.

“QUE A SORTE ESTEJA SEMPRE AO SEU FAVOR!”? (SINOPSE DO FILME)

Tema do projeto, o enredo de Jogos Vorazes se passa em uma época futura, local onde antes
fora a América do Norte, agora arrasado por eventos catastroficos que acarretaram uma guerra pelo
pouco que havia restado, culminando no colapso da civilizagdo e no surgimento de Panem, uma
nacdo onde democracia, liberdade e justica ndo existem. A sede do poder politico e econémico
desse pais é a Capital, uma cidade com tecnologia extremamente avangada, de onde sdo governados
os outros 12 distritos através de uma ditadura marcada pela violéncia, vigilancia constante e
manipulacédo de propaganda.

No centro dessa tirania encontra-se a elite e o Presidente Snow, que exercem uma posicao de
superioridade em relagdo ao restante da populagdo de Panem: todos os distritos devem produzir

suprimentos para manter a qualidade de vida na Capital. Como diz Gresh (2012, p. 11), “¢ um

8 Todos os titulos referem-se a frases do filme.
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mundo onde toda a esperanca foi perdida, onde o povo come sopa de agulha de pinheiro e ensopado
de visceras para sobreviver, onde pacificadores espancam e chicoteiam seus vizinhos”.

O gatilho dessa opressdo acontece em resposta a primeira tentativa de invasdo da Capital
pelo distrito 13, durante os Dias Escuros, para evitar a reincidéncia de insubordinacgdes e lembrar a
populacdo do poder da Capital, o Presidente Snow ordena o 6lancamento de misseis para
exterminar o distrito rebelde, decreta o Tratado da Traicdo e institui que anualmente em cada
distrito, todos os jovens de 12 a 18 anos de idade sdo forgados a se candidatar como tributos, dentre
0S quais um rapaz e uma moca serdo aleatoriamente selecionados e enviados para participar do
reality show de sobrevivéncia onde enfrentardo outros 23 concorrentes até a morte. O tributo que
vence tem para si e seu distrito a garantia de suprimentos pelo proximo ano. Esse evento foi
nomeado de Jogos Vorazes.

Como protagonista do filme, na 74° edicdo dos Jogos, esta Katniss Everdeen, uma jovem
que se oferece para lutar no lugar da irmd mais nova que fora sorteada como tributo. Seus
oponentes, porém, ndo sdo apenas os demais competidores, mas as forcas por trds dos jogos: o
governo. Em sua trajetoria, ela enfrenta o poder da Capital, passando do objetivo de proteger as
pessoas que ama, para liderar uma revolucgdo e libertar a si e seu povo da opressdo. A histéria
também é marcada por um passaro derivado dos gaio tagarelas, armas da Capital para espionar 0s
revolucionarios, que apoOs descobertas, foram abandonados nas florestas, mas sobreviveram e
cruzaram com fémeas de rouxindis, dando origem aos Tordos, que, assim como Katniss, se

tornaram o simbolo da revolug&o.

“LEMBRE-SE DE QUEM E O VERDADEIRO INIMIGO”: ANALISE CRITICA DA OBRA
JOGOS VORAZES EM COMPARAGCAO A ATUALIDADE BRASILEIRA

Conforme descrito na sinopse do filme, Panem* é uma nagéo ficticia caracterizada pela
extrema divisdo de classes sociais mantida pelo uso dos meios de comunicacéo e da violéncia como
forma de doutrinar e controlar a populacdo. Essa conjectura, claramente perceptivel tanto nos livros

como no filme, trata-se de um regime totalitario, um sistema politico pelo qual o Estado, mantido

4 Uma informacdo interessante que demonstra a complexidade da trama escrita por Collins (2010) é que até mesmo o
nome da nacdo ¢ um termo em latim para “pdo e circo”, uma referéncia a politica da Antiguidade Grega em que 0
entretenimento distrai a atencdo publica de assuntos importantes como a politica.
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por um unico partido ou por um ditador, nesse caso a Capital, busca legitimar-se nao reconhecendo
limites a sua autoridade, regulamentando todos os aspectos da vida publica e privada.

Esse sistema, como explicam Outhwaite e Bottomore (1996, p. 771-772) “¢ muitas vezes
marcado por culto de personalidade, o controle sobre a economia, a regulacdo e restricdo da
expressao, a vigilancia em massa e o disseminado uso do terrorismo de Estado”, ¢ mantém o poder
atraves do controle sobre os meios de comunicacgéo, utilizando a tecnologia como instrumento de
coercdo para limitar o livre pensamento, vigiar e punir a populagéo, tudo disfarcado pela premissa
de realizar ideais utdpicos. Tal situacdo remonta ao atual contexto politico e social no Brasil: apesar
de ndo refletir o sistema totalitarista no mesmo nivel do filme, realidade e ficcdo compartilham de
aspectos bastante semelhantes. Através dessa comparagdo, ocorreu a discussdo sobre autoridade,
poder, controle, a opressdo do governo sobre a populagéo e a violéncia presente em ambas as
esferas.

O principal tépico discutido foi o da desigualdade social, que em Panem € representada pela
superioridade da Capital (que em seu cotidiano esbanja dinheiro, luxo e tempo) em relacdo ao
restante da populagdo (que vive em meio a miséria e violéncia e ainda for¢ada a sustentar a elite que
a domina). Outra circunstancia que acentua essa divisdo envolve os trés distritos mais proximos da
Capital, que por produzirem artigos essenciais (construcdes e energia) e itens de luxo, detém um
melhor relacionamento com o centro de poder nacional, tendo direitos e regalias atendidos,
enquanto a populagdo dos outros nove vive na miséria.

Como isso ndo bastasse, essa desigualdade se estende a Arena, pois mesmo que nao sejam
mais poderosos do que a Capital, os tributos desses distritos tem vantagem na disputa: chamados de
Carreiristas, sdo treinados para 0s Jogos desde criancas, tém acesso a toda tecnologia para
desenvolverem tanto a inteligéncia e a forga fisica para se tornarem vencedores, e assim se sentem,
ao passo que os demais, que sequer dispdem de uma educacdo de qualidade (as disciplinas séo
voltadas & doutrinacdo sobre a historia de Panem, para a manutencdo do sistema totalitario) tém
menos chances de serem vitoriosos nos Jogos, sendo entdo a morte, seu destino mais provavel.

Na sociedade brasileira essa disparidade social e de renda também se manifesta, a riqueza
nacional, que deveria ser justamente distribuida, fica concentrada em uma pequena parcela da
populagdo, a0 mesmo tempo em que uma grande maioria ndo possui 0 minimo necessario para
sobreviver de forma digna, humana, como Marasciulo (2016) aponta: o pais aparece entre 0s 20

piores colocados em listas que mensuram a divisdo de renda, “segundo a Pesquisa Nacional por
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Amostra de Domicilios (PNAD) de 2014, feita pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), o salario dos 10% mais ricos € quase 30 vezes maior que o dos 10% mais pobres”.

E esse desequilibrio Gresh (2012, p.11) entende pela frase ‘a sobrevivéncia do mais apto’ o
que diz respeito a meritocracia, uma ideologia de hierarquizacdo na qual a realizacdo pessoal e
profissional é baseada no mérito pelo esforco individual, sem considerar as condi¢Bes externas que
interferem nos acontecimentos no decorrer desse trajeto. Por exemplo, para a meritocracia, o fato de
um(a) estudante ndo obter uma vaga em uma universidade publica ocorreu apenas porque este nao
se esforcou o suficiente para tanto. Fatores como a escolaridade do individuo, sua classe social, 0
cotidiano em vive ndo séo levados em conta.

Marasciulo (2016) comenta um exemplo concreto disso: tem havido discussGes nas redes
sociais em que diante da noticia do o filho do presidente Michel Temer ter aos 7 anos de idade, mais
de R$ 2 milhdes em bens em seu nome, muitos internautas compartilharam, ironicamente: “o legal
da meritocracia é que vocé pode entrar na idade escolar com R$ 2 milhdes em imdveis ou sem

merenda, mas o seu sucesso depende s6 de vocé”.

Esse espectro de desnivel econdmico e social no Brasil acentuou-se durante o governo de
Michel Temer, proclamado presidente apos o impeachment de Dilma Rousseff, processo este que
conforme publica a Reda¢ao do Senado (2016), “caracterizou-se por polémica e divergéncia de
opinides no Parlamento ¢ na sociedade”, durante um momento de crise econdmica ¢ queda da
popularidade da presidenta no Congresso; porém, diferente do ocorrido com Fernando Collor em
1992, em que tanto a sociedade como o parlamento eram favoraveis a queda do presidente, mesmo
com uma parcela da populacdo defendendo a cassa¢do de seu mandato, “Dilma teve forte apoio de
movimentos sociais e de organizacdes sindicais, como a Central Unica dos Trabalhadores (CUT),

que organizou manifestagdes contrarias ao impedimento”. O Senado detalha ainda, que

0 processo de impeachment de Dilma Rousseff teve inicio em 2 de dezembro de 2015,
guando o ex-presidente da Camara dos Deputados Eduardo Cunha deu prosseguimento ao
pedido dos juristas Hélio Bicudo, Miguel Reale Jinior e Janaina Paschoal. Com uma
duracéo de 273 dias, 0 caso se encerrou em 31 de agosto de 2016, tendo como resultado a
cassac¢ao do mandato, mas sem a perda dos direitos politicos de Dilma. Na justificagdo para
o0 pedido de impeachment, os juristas alegaram que a entdo presidente havia cometido crime
de responsabilidade pela pratica das chamadas "pedaladas fiscais" e pela edicdo de decretos
de abertura de crédito sem a autorizagcdo do Congresso. [...] No terceiro dia do julgamento,
a presidente Dilma compareceu ao Congresso para se defender e negou ter cometido os
crimes de responsabilidade de que foi acusada. Dilma classificou de golpe a aprovacgdo do
impeachment e acusou o entdo vice-presidente, Michel Temer, e 0 ex-presidente da
Cémara, Eduardo Cunha, de conspiracéo.
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Esse evento que marcou a histéria politica do Brasil foi logo respondido pela populagdo: em
varios protestos, milhares de pessoas expressaram sua insatisfacdo com o governo de Temer.
Noticiadas pelo canal G1 (2016), no dia 10 de junho, em 24 estados e no Distrito Federal
“manifestacdes foram convocadas por movimentos sociais e sindicatos. Atos tiveram criticas ao
presidente interino e reivindicacdes de categorias”. Todavia, mesmo sendo pacificos, esses protestos
que se estenderam até o fim do ano de 2016 foram repreendidos com violéncia pela Policia Militar
(muitas vezes sob justificativas contraditorias, alegacdes de que a atitude se tratava de resposta a
atos de vandalismo), como registra Jiménez (2016) sobre um dos protestos, convocado pelos
coletivos Frente Brasil Popular e Povo Sem Medo:

Na conta dos organizadores, eram 100.000 pessoas: familias com criangas de colo, jovens e
manifestantes ligados a movimentos sociais que lotaram a avenida, e marcharam, a partir
das 18 horas, até o Largo da Batata. Tudo correu de maneira tranquila e organizada [...]
Mas, quando as pessoas comecaram a ir embora, dirigindo-se ao metrd Faria Lima, em
frente a Batata, uma confusdo se instalou com a Policia Militar jogando bombas de gas
lacrimogéneo para dispersar o fluxo dentro e fora da estacdo. Muitas pessoas comegaram a
passar mal e a tossir em reacdo ao gas, incluindo idosos. [...] Imagens de uma vidraca
quebrada em um estabelecimento na Largo da Batata, divulgada pela Globo News,
explicaria mais tarde o que a PM procurou justificar. Mas, os seis jornalistas do EL PAIS

que seguiram a marcha dos manifestantes em distintos pontos do percurso ndo
presenciaram nenhum ato de vandalismo.

Nesse circulo se afirma a comparacdo com a realidade de opressdo do povo pelo sistema
totalitario presente em Jogos Vorazes: usando seu poder militar, nos distritos os Pacificadores

vigiam e controlam a populacéo pobre, e na Capital, protegem a elite e os governantes de Panem.

O TORDO, KATNISS E A RESISTENCIA: A SIMBOLOGIA DE JOGOS VORAZES NO
PROCESSO CRIATIVO DA ESCULTURA

De acordo com o Dicionario Online, o termo escultura significa “arte que se expressa pela
criacdo de formas plasticas em volumes ou relevos, seja pela modelagem de substéncias, seja pelo
desbaste de solidos [...], seja pela reunido de materiais e/ou objetos diversos”. Ou seja, a escultura
compde a acdo de transformar matéria bruta em formas espaciais tridimensionais com significado.
Ja o Origami (arte de dobrar o papel) € uma técnica que, Segundo Buske (2007), surgiu no Japéo,

ndo permite cortes nem colagens, e o resultado final consiste numa figura tridimensional que
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representa seres e objetos diversos. O mais popular é o Tsuru, passaro que segundo a cultura
japonesa, simboliza saude, boa sorte, felicidade.

Esses exemplos envolvem uma dentre as vérias formas de arte, a tridimensionalidade, que
pode ser afirmada como aquela que estabelece maior interacdo com o publico por ser mais
acessivel, pois se manifesta ndo apenas na forma visual, como também palpavel, transcendendo
limites apreciativos comumente presentes em outras formas de arte.

Para a contextualizacdo desse conteudo foi feita uma breve apresentacdo em slides (ver
anexos) durante atividade interdisciplinar com Filosofia na aula da professora Cristianela Suzin. Em
seguida, apds explanar sobre o processo de construcdo da obra planejada, foi trabalhado o passo a
passo para a producédo de cada origami e a montagem da escultura final, utilizando papeis de revista
e tinta spray dourada.

Entrementes, foram contemplados os conceitos estéticos e a simbologia relacionada ao tema
atraves da leitura analitica do filme, acompanhando o prisma das Diretrizes Curriculares da
Educacdo Béasica em Arte, Parana (2008, p. 72), que evidenci a importancia da pratica artistica e da
leitura de obras para a percepcao e criagcdo de obras com significado, uma vez que as manifestacoes
artisticas representam ‘“a forma pela qual o artista percebe o mundo, reflete sua realidade, sua
cultura e sua época, dentre outros aspectos”.

Esse conjunto de conhecimentos deve ser o ponto de partida para que a leitura da obra
componha a pratica pedagdgica, que inclui a experiéncia do aluno e a aprendizagem pelos
elementos percebidos por ele na obra de arte. Trabalhar com as artes visuais sob uma
perspectiva historica e critica, reafirma a discussdo sobre essa area como processo

intelectual e sensivel que permite um olhar sobre a realidade humano-social, e as
possibilidades de transformag&o desta realidade.

Esse processo proporciona o desenvolvimento do olhar artistico e critico sobre a sociedade.
Em relacdo ao tema do filme, o significado principal reside na protagonista e no Tordo, 0 passaro
que, como Kartniss, tornou-se um simbolo da resisténcia, um lembrete das limita¢cGes do controle
totalitario, por ter nascido de um espécime criado e abandonado pela capital, mas que sobreviveu.
Possuindo o que Ribeiro (p. 47) entende como o poder infinito de representacdo, assim como 0
Tsuru, Katniss e o Tordo sdo simbolos de ideais de esperanca e liberdade, e sua disseminacao entre
as pessoas ampliou seu sentido, passando a representar um significado muito maior do que apenas a

liberdade individual, mas a liberdade de um povo, esperanca por uma vida melhor.
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“A ESPERANCA E A UNICA COISA MAIS FORTE DO QUE O MEDO”: O PODER
INSPIRADOR DA ARTE DIGITAL NA CRITICA DA REALIDADE

Dentre as varias ferramentas de comunicacdo das midias, a Arte digital, assim como
escultura, estabelece maior interacdo com o publico devido a sua carga de acessibilidade, contetudo
e divulgacdo das producdes artisticas, e essa relacdo redefiniu o campo tradicional da Arte, pois a
midia, como explica Arantes (2005), trabalha “seus processos criativos a partir de fluxos
informacionais. A obra de arte neste caso ndo é uma representacdo imitativa da realidade, mas uma
capacidade comunicativa, [...] uma relacdo dindmica”. Por isso, nesse projeto, também foi
produzido um video, reunindo cenas de protestos reais intercaladas a cenas impactantes de Jogos
Vorazes, a fim de captar a atencdo do espectador, despertando seu olhar para a arte e para o
pensamento critico sobre o tema politico e social.

Na terceira aula da pratica, no laboratério de informatica os alunos utilizaram pesquisa na
internet para selecionar as cenas que comporiam o video, e devido ao curto prazo disponivel para se
ensinar individualmente a lidar com o software de edicao, os alunos optaram por apenas escolher as
cenas (também dos demais filmes e trailers da saga Jogos Vorazes e ndo somente do primeiro
filme) e decidir as caracteristicas do video, que foi editado no notebook pessoal da académica, ao
mesmo tempo explicando nogbes gerais do programa e permitindo aos participantes acompanhar a

montagem a obra. Para mais informagdes, vide anexos.

CONSIDERACOES FINAIS

Como a importancia dessa pratica destacou-se a partir da caréncia de se trabalhar obras
tridimensionais e também as contribuigdes do saber artistico no trabalho com questbes sociais,
valorizando o carater critico e filoséfico da Arte, que transcende sua indole estética, considerando
0s aspectos observados no processo, bem como a mudanca percebida nos alunos a partir dela, é
possivel afirmar que os objetivos foram alcangados com sucesso.

Os estudantes demonstraram grande interesse em participar da pratica e mesmo aqueles que
ndo tinham disponibilidade incentivaram os demais e apreciaram o resultado final. Como um todo, é
possivel concluir que essa experiéncia excedeu as expectativas, todos que participaram investiram

sua dedicagdo e sentimento no processo, também contribuindo com ideias para aprimorar a obra
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além do que fora definido de inicio. Também observaram-se as contribui¢cdes do origami para o
processo de ensino-aprendizagem como forma de desenvolvimento das capacidades intelectuais,
pois exigiram dos participantes concentracdo, possibilitando aperfeicoar as habilidades de
coordenacdo motora e destreza manual.

Mas, principalmente, foi com a discussdo critica-interpretativa, a pratica artistica criativa, a
leitura da simbologia do tema e a facilidade de sensibilizacdo e repercussdo caracteristicas das
midias digitais audiovisuais que se percebeu possivel trabalhar a Arte como uma como um
instrumento de revolucdo, uma reflex&o critica sobre sistemas de governo opressores e injusticas
vivenciadas no dia-a-dia.

Um pensamento encorajador retrata 0 sentimento dessa vivéncia artistica: ter consciéncia de
que, apesar das dificuldades, a Arte transforma o mundo, como uma centelha que poderé acender
uma verdadeira revolu¢do na mente e no coracdo de cada pessoa, como Collins escreveu: “toda
revolucdo comeca com uma faisca”. E o que mais desperta esse sentimento, ¢ ver os alunos
compartilhando essa esperanca, ver o olhar do publico encontra sua obra responder lentamente com

um siléncio aturdido, e entdo, aplausos.
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ANEXQOS
\]OGOS VORAZES_FICHA TECNICA THEC woRrRLD WiLtL o WATEC |‘_|N!P|

Lancamento 23 de marco de 2012, EUA

Duracdo 2h22min
Produtora Lionsgate
Distribuidora Paris Filmes
Direcéo e roteiro Gary Ross e Suzanne Collins
Género(s) Acdo, Drama, Ficcdo Cientifica
Elenco principal Jennifer Lawrence (Katniss);
Josh Hutcherson (Peeta);
Liam Hemsworth (Gale); ™, —
4 frqEh .
HLS NG.;E_R/,'.EAN". K

Woody Harrelson (Haymitch);
Donald Sutherland (Prs. Snow)

Ficha técnica do filme. Fonte: www.adorocinema.com.br Cartaz do filme. Fonte: www.google.com

Um dos atos de protesto contra o governo de Michel Temer. Fonte: EL PAIS.
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Algumas das cenas reais que compdem o video, a esquerda, 0 Rebelde Desconhecido, 0 misterioso homem que ficou
reconhecido como herdi apds ser filmado e fotografado tentando impedir a passagem de um tanque durante os protestos
na Praca da Paz Celestial em Pequim, em 5 de junho de 1989. A direita, violéncia da policia durante protestos contra o
governo de Michel Temer, em S&o Paulo, em junho de 2016. Fonte: www.youtube.com.

Acima, uma frase e algumas imagens do filme que compdem o video, entre elas o broche e o simbolo do Tordo e a
saudacdo de respeito que passou de um rito funeral para um gesto de rebelido. Fonte: www.youtube.com.

FICHA TECNICA DO VIDEO PRODUZIDO NA PRATICA PEDAGOGICA EM ARTE
Titulo Arte como instrumento de revolucdo, Jogos VVorazes e Filosofia
Lancamento 2017, duragao 03°05”
Direcéo e Producdo Carolini Maria Antonelli.
Roteiro Amanda Mendonca, Ana Gongalves, Ashley Machado, Isadora
Bonassina, Luis Couto e Natalia Artini

Disponivel em  https://www.youtube.com/watch?v=8okyl5SRAW90
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REGISTROS DA INTERACAO DOS ALUNOS NO PROJETO DE INTERVENGCAO DA
PRATICA PEDAGOGICA EM ARTE “Arte como instrumento de revolucéo, Jogos Vorazes

e Filosofia”

Alunas confeccionando os origamis para compor a escultura.

Fonte: Acervo pessoal.

Instalacdo finalizada, colocada no saguédo do colégio, com o video transmitido ao lado.

Fonte: Acervo pessoal.
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Sequéncia de slides utilizados para contextualizar o contetdo

Regime Totalitéario

Néao reconhece limites & propria autondade;
Busca regulamentar todos os aspectos da vida
publica e privada;
Mantém o poder politico através da propaganda:
Meios de comunicagio controlados pelo entado;
Partido tinico marcado por

Culto de personalidade,

Controle sobre a economia;

Regulngao e restngao dn expressao,

Viglancio em mosss;

Uso do tervomsmo de estado,

{OUTHWAITE; BOTTOMORE, 1996, p, 772),

ORIGAMI

Nomendo por uma expreasio gue mgnifica arte de
dobraro papel, o ongamiteve ongem no Japio,

A téomion conmmte em fozer dobras geométricas em
folhas de papel quadrado, resultando em wna hgura
tridimensional  que  representa neren o objeton
diversos,

Contribui - para o educagio como  forma  de
desenvolvimento das capacidades intelectuain, pois
exige coneentragho, iNspirm & imagnngio e aperfeigon
an ﬁlbilidndc« de coordenagho motora,

O ongami mais popular & o TSu, wn passaro que,
negundo a culturn japonesa, simboliza satde, bon
norte e fehicidade.

ESCULTURA

» Transformar maténia bruta em formas
espaciais com significado;

+ Formas em terceira dimensao:

Volume X Altura X Profundidade,

» Maior interacio com o publico;

+ Arte visual e sensorial;

» Acompanhas o homem desde o inicio da
histéria.

* De acordo com a época. a civilizacio ¢ a
escola artistica, a escultura sofre vanacoes
tematicas ¢ formais.

AO LONGO DO TEMPO

» Na Pré-Historia: magia e religiao.

» Paleolitico: o objetivo era moldar animais
e figuras humanas, geralmente femininas.

» Escultura como a conhecemos hoje:
surgiu no Oriente Médio. No Ocidente,
surgiu primeiro na Grécia Classica a partir
do século 10 a.C,

» Renascimento: Artistas:
Michelangelo, Rodin;

Donatello,

Venus De Willendorf,

v 11 cm de altura,
representacho  de  uma
mulher

Austria, arquediogn

+ Josef Ssombathy, 1908,
Eatima-se ter sido crinda
ha vinte ¢ dois ou vinte ¢
quatro mil anos

» Estudiosos afirmam que
simboliza a fertilidade

ws« Davi
Michedangebs

0 Pensodor »»»

Augrste Rodin

-

AO LONGO DO TEMPO

Escultura moderna: inicio em 1800 ate 1950;
Buscava romper com os ideais do passado.

Foco na representacio de questoes
contemporineas, em oposicdo aos grandes temas
historicos e alegoricas anteriores.

“No Arte Contemporinea 0s artistas pensam o
escultura a partir da fotografia, video e
performance”, afirma Fernanda Lopes, curadora,
*Muitos partem de objetos ¢ agbes comuns do
mundo, que sdo invisiveis em nosso dia a dia, e
para 0s quais 0s artistas chamam nossa atengio.”

» TECNICAS: Modelacao, Talhe, Soldagem,
Encaixe /Juncoes, Fundicao...

» MATERIAIS: Papel; Arame; Pedra; Madeira;
Metais: Plasticos; Sucata, Gesso; Argila...

+ Podem ser classificadas conforme:
+ Expressao do volume;
» Tipo de material;
» Outras caracteristicas;
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CLASSIFICACAO POR
EXPRESSAO DO VOLUME

+ Espacial: Pode-se andar em torno da escultura,
apreciando-a através de varios pontos de vista,

B

CLASSIFICACAO POR
EXPRESSAO DO VOLUME

+ Frontal: Algumas
esculturas sio feitas
em relevo num
plano.

Aqui incluem-se os
baixos e altos
relevos,

CLASSIFICACAO POR
TIPO DE MATERIAL

» Duravel: feitas em materiais duradouros.

CLASSIFICACAO POR
TIPO DE MATERIAL

+ Efémero: feitas de material nao duradouro

CLASSIFICACAO POR
TIPO DE MATERIAL

+ Opaco: material sdlido, nio transparente.

CLASSIFICACAO POR
TIPO DE MATERIAL

+ Transparente: material permite a entrada de
luz e a visao do outro lado da escultura, através
dela propria

CLASSIFICACAO POR
OUTRAS CARACTERISTICAS

+ Dinamico: apresenta movimento aparente ou real.

CLASSIFICACAO POR
OUTRAS CARACTERISTICAS

+ Estitico: ndo sugerem/executa movimento,
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CLASSIFICACAO PELO
ACABAMENTO DAS SUPERFICIES

+ Lisa

CLASSIFICACAO PELO

+ Texturizada

ACABAMENTO DAS SUPERFICIES

CLASSIFICACAO PELO
ACABAMENTO DAS SUPERFICIES

+ Natural

CLASSIFICACAO PELO
ACABAMENTO DAS SUPERFICIES

+ Recoberta

CLASSIFICACAO POR COR

+ Monocromaitica: somente uma cor

CLASSIFICACAO POR COR

+ Policromatica: muitas cores,

Fonte: acervo pessoal.
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